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ANMERKLING DES$ SICHERHEITSVORKEHRLINGEN
HER‘TE LLE R’ Um hohen Spielspafl zu gewahrleisten, bitten wir Sie sich die Zeit

zu nehmen, diese Anleitung durchzulesen.
Wir danken Ihnen fiir den Kauf von Pocky & Rocky 2 fiir das Super

Nintendo Entertainment System. Wir erfreuen uns lhrer Wahl, unser 1. Vermeiden Sie es, das Spiel extremen

Produkt in lhrer Videospielsammlung aufzunehmen. Bitte lesen Sie ] Temperaturschwankungen und Erschiitterungen auszusetzen.

die beiliegende Anleitung, um in den vollen Genufl des Spieles zu

gelangen. Wir hoffen, daf3 Sie mehrere unterhaltsame Stunden mit 2.  Beriihren Sie nicht die Leiterbahnen des Spieles. Schiitzen Sie

diesem action-adventure verbringen werden. J diese indem Sie das Spiel in der mitgelieferten Hiille
aufbewahren.

iNHALT’VERZEl‘HNI’ 3.  Die Yerwendung von lésenden Substanzen, Verdiinnern,

Alkohol, Benzol oder dhnlichen Stoffen, kénnen zu
Beschadigung des Modules fiihren.
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DER HINTERGRLIND

Prinzessin Luna war zu Besuch, um das Fest der Ernte
beizuwohnen. Alle Dorfoewohner waren versammelt um zu essen,
tanzen und gemeinsam eine wundervolle Zeit zu verbringen.

Wahrenddessen, weit entfernt auf der Damoneninsel, plante
Dynagon seine Rache. Nachdem sich die hiibsche Prinzessin
weigerte lhn zu heiraten, wandelte sich Dynagon in einen rasenden
Mann. Dynagon befahl seinem treuestem Diener Impy, die
Prinzessin vom Erntefest zu Kidnappen, damit er sie zu der Heirat
zwingen kann.

“Hilfe! Hilfe!”schrie die Prinzessin, doch es war zu spat. Mit einem
Blitzen verschwand die Prinzessin. Pocky stand erstaunt da, als Sie
die Prinzessin verschwinden sah.

“Gehe und rette Prinzessin Luna” sagten die Sieben Weisen
Menschen “ und nimm einen Freund mit auf deinem Weg. Du wirst
auf die Zusammenarbeit mit deinen Freunden angewiesen sein, um
die Prinzessin zu finden und zu retten.”

In der Rolle von Pocky und ihrem Partner werden Sie sich auf eine
fantastischen und geféhrlichen Reise begeben. Sie werden auf
lhren Verstand und Mut angewiesen sein, um das Ziel lhrer Suche
erreichen zu koénnen. Sind Sie fiir dieses Abenteur bereit?

ZIEL DES SPIELES

In der Rolle von Pocky ist es Ihr Ziel, die Prinzessin Luna zu
befreien. Sie konnen einen weiteren Spieler beutzen, der lhnen als
Ihr Partner beistehen wird. Zusamman miissen Sie lhre Fahigkeit
und lhren Verstand einsetzen, um die Feinde zu bekdmpfen.
Pockys Freunde haben verschiedene Talente; wéhlen Sie sich lhren
Partner sorgfiltig aus

POCKY$S LIBLINGSEBENE

In dieser ersten Ebene werden Sie die Sieben Weisen Menschen
lehren, lhre Waffen zu gebrauchen und auf das bevorstehende
Abenteuer vorbereiten. Folgen Sie lediglich den Anwesiungen auf
dem Schirm. Wenn Sie lhre Waffen bereits beherrschen, konnen Sie
diese Ebene liberspringen.




DER BILDSCHIRM SPIELSTEUERLING
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Steuerfeld
Select Start Y Knopf e
Knopf . Knopf
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Adesshl i ey Lobos ¥ Knopt - werfen von Magischen Karten

B Hmepf - Schwingen des Magischen Stabes

i Hnopt - Partnerwerfen
METHODEN DE‘ ANGR'FF‘ A Hnopt - Magie und Umkehrung

¥ Kneopf - SchieBen wéhrend Sie Magie benutzen

Magische Harten: Gebrauchen Sie diese Magischen Karten, B Kmopf - Special move wéhrend Sie Magie benutzen
um lhren Gegner aus der Distanz zu STARTY- Starten des Spieles, Pause
treffen. SELECT- Titelschirm, Bewegen des Cursors
Wagischer Stab: Benutzen Sie lhren Magischen Stab, um

Feinde in der Umgebung abzuwehren.

Partnerwerfens Sie kénnen lhren Partner gegen die
Feinde werfen (machen Sie sich keine
Sorgen, dies verletzt lhren Partner nicht -
tatsachlich lieben Sie es.)



Auswahischirm

Auswahl - Sie kénnen den Modus (normal, leicht, hart), Sound
(Stereo oder Mono) und die Tastenbelegung einstellen. Sie kénnen
auch die Musik und Soundeffekte testen. Driicken Sie “EXIT”, um in
den Titelschirm zu gelangen.
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DEFFLEULTY

BESONDERE GEGENSTANDE

Besondere Gegenstinde konnen in Boxen, Schatzkisten und in
Geschéften gefunden werden.

Kigidung:

Pocky beginnt das Spiel mit neuer
Kleidung. Wenn Sie einmal getroffen wird,
zerbrockelt lhre Kleidung. Wird Sie ein
weiteres mal getroffen, verliert Sie ein
Leben. Das Aufsammeln von Kieidung
stellt Ihre Kleidung wieder her.

Hasenohrem

Mit dem aufsammeln von Hasenohren
wird Pocky in der Lage sein, einen Schalg
zu widerstehen, ohne Teile lhrer Kleidung
einzubiifien.

Riistung:

Mit einer Riistung kann Pocky drei
Schlage widerstehen, bevor Sie ein
Leben einbiifit.

Power Up:
Regeneriert die Kraft der Magischen
Karten um eine Einheit.

One Up:
Sie erhalten ein Extraleben.

Schiiissel:
Befahigt Pocky verschlossene Tiiren und
Schatztruhen zu 6ffnen.



Strategicbuch:
Gibt wertvolle Hinweise um die
feindlichen Endgegner zu besiegen.

PARTNER

Pocky beginnt das Spiel, indem Sie einen von drei Partnern wahit.

Der ausgewahlte Partner bleibt dicht hinter Pocky, wobei jeder
Partner seine eigenen Waffen hat (im Einspieler-Modus schief3t der
Partner automatisch)

Roclhy:

Lebt in den Bergen hinter dem Schrein.
Er ist Pockys bester Freund. Blatter
benutzt er als Waffen.

Littie Ninja:

Sie macht einen sehr niedlichen Eindruck,
doch lassen Sie sich hiervon nicht
beirren; Sie ist eine wahre Meisterin in
ihrer Kunst. Little Ninja wirft mit Messern
nach lhren Feinden.

Bomber Bob:

Bob ist sehr stark. Bomber Bob wirft
Bomben und kann somit mehrer Goblins
gleichzeitig auBer Gefecht setzen.

Tengy:

Wirft Blatter. Die Blatter die Sie wirft
prallen von harten Gegenstédnden ab und
konnen somit weiteren Schaden
anrichten.

Scarecrow:
Lang und diinn, ist ein cooler Typ.
Seine Waffe ist eine Sichel.

Digger:

Digger ist ein Maulwurf. Er hat eine
menge Freunde die ihm behilflich sind
seine Feinde zu besiegen.

Dttobots

Der Roboter Ottobot ist die Erfindung
von Dr. Kabuki. Mit seinen Geschossen
kann er jeden Feind verletzen.

Partner wechseln:

Der Gegenstand mit dem Sie lhren
Partner wechseln konnen erscheint, wenn
Sie den runden Feuerball abgewhert
haben. Wenn Sie diesen Gegenstand
einsammeln, konnen Sie einen anderen
Partner wahlen. Auf dem Gegenstand
sehen Sie die Gesichter der verfiigbaren
Partner.



Anmeritung:  Wenn lhr Partner getroffen wird, Sie lhr Ziel
verfehlen, lhr Zeitlimit liberschreiten oder
getroffen werden wahrend Sie Magie anwenden
wird lhr Partner verwundet und verschwindet fiir
eine kurze Zeit.

MAGIE

Wahrend Sie Magie anwenden wird Pocky mit ihrem Partner eins
werden; lhre Macht die Sie erlangen um Magie anzuwenden héngt
von dem Partner ab, mit dem Sie die Magie betreiben. Pocky wird
in ihrem normalen Zustand nach einer kurzen Zeit zuriickkehren,
oder nachdem sie getroffen wurde. Pocky wird auch ihren
normalen Zustand erreichen, wenn Sie den A knopf driicken.

Magickombinationen
Pocky & Rocky:

Pocky & Little Ninja:

Pocky & Bomber Bomb:

Pocky & Tengy:

Sie werden in der Lage sein,
versteckte Schatze zu finden.

Sie konnen eine verschlossene Truhe,
ohne einen Schliissel 6ffnen. Weiterhin
konnen Sie lhre Gegner mit dem
Schwert angreifen.

Sie konnen schwere Gegenstande
aufheben und wegschmeif3en. Auch
koénnen Sie versteckte Schatzte
enthiillen.

Sie konnen uber Fliisse fliegen und

sich sich au3erhalb der Reichweite
lhrer Feinde begeben.

Pocky & Scarecrow: Hohe Spriinge: Lassen Sie den B

Knopf eine Zeitlang gedriickt, wenn

Sie Ihn loslassen kénnen Sie iiber
hohe Felsen oder Fliisse springen.

Pocky & Digger: Sie konnen einen Tunnel graben

und sich unter lhren Feinden
begeben. Sie kdnnen so auch
verstecktes Geld finden.

Pocky & Ottobot: Sie kénnen Felsen werfen oder

lUber Fliisse fliegen und sich
auf3erhalb der Reichweite |hrer
Feinde begeben.

ZWEI-SPIELER-MODLIS

Im Zwei-Spieler-Modus iibernimmt der zweite Spieler die Steuerung

des Partners. Der Partner ist eine Hilfe, und seine Rolle ist

beschrankter als die von Pocky. Das Spielen im Zwei-Spieler-Modus

bendtigt sehr viel Strategie.

1.

2.

Schiisse kommen immer von dem Partner.
Der Partner kann nicht den magischen Stab schwingen.

Der Partner kann nur die Miinzen und den Gegenstand, mit
dem Sie lhren Partner wechseln kénnen, aufnehmen.
Alle anderen Gegenstdnde kann er nicht aufsammeln.

Wenn Pocky den Gegenstand aufnimmt mit den man Partner
wechseln kann, wird sich der Partner andern.

Der Partner kann nicht in Geschéfte oder Hauser eintreten.
Sollte Pocky sterben, so stirbt auch der Partner, doch wird er
nach einer kurzen Zeit wieder erscheinen.
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Ebene 9

Ebene 3:

Ebene 4:

Ebene 5

Ebene 6:

Ebene 7

Ebene 8:

Ebene 9:

Exotic Country Road. Hier werden Sie liber seltsame
Pfade reisen. Nehemen Sie sich vor den Damonen in
acht, die wie kleine Babys schreien, um lhre
Sympathie zu erlangen.

Oetober Fields. In dieser zwielichten Ebene werden
Sie an mehreren Hiitten gelangen, die Sie auf Ihrem
Weg untersuchen sollten.

Bridge Over Happa Biver. Sie werden in diesem
wunderschonen Fluf3 sicherlich nasse Fii3e
bekommen.

Demon’s Corridor. Reiten Sie den wahnsinnigen Hund
in diesem wilden, langen und schmalen Korridor.

Winter Wonderlane. Yom Anschein her kénnte es
Weihnachten sein, doch haben Sie noch eine lange
Reise vor sich, bevor Sie sich erholen kénnen.

Demon Island. Sie ndhern sich dem Ende Ihrer langen
Reise, doch dieses Inferno ist kein Picknick.

Dragen in the Sky. Reiten Sie mit lhrem Drachen
Gordon in den Himmel. Achten Sie auf all die
fliegenden Feinde.

Demon’s Castle. Betreten Sie dieses hiibsche,
reichverziertes Schlof3. Bekampfen Sie eine horde von
Ninjas und einen noch stirkeren Impy bevor Sie den
letzten Kampf mit Dynagon antreten.

ENDGEGNER

Endgegner der Ebene 2

Canimal:

Canimal ist ein ausgezeichneter Koch,
doch achten Sie darauf au3er Reichweite
zu bleiben, wenn er einer seiner
speziellen Gerichte anfertigt.

Endgegner der Ebene 3

Fony:

Foxy ist sehr gerissen. Achten Sie auf die
kleinen Fiichse, die er nach lhnen
ausschickt.

Endgegner der Ebene 4

fmpy:

Impy ist zwar ein kleiner aber dennoch
méchtiger Damon. Als Dynagons
treuester Diener, versucht er sein Bestes,
seinen Herren zu beschiitzen.

Endgegner der Ebene 5

Volta:

Yolta ist der Sohn des Donners. Er reitet
eine Wolke und schmeif3t gefahrliche
Blitze in lhre Richtung.
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Endgegner der Ebene 6

Demon Gate:

Demon Gate bewacht dein Eingang des
Damonenschlosses. Achten Sie darauf
das Strategiebuch zu lesen, um niitzliche
Hinweise zu erhalten, womit Sie dieses
méachtige Monster besiegen kénnen.

Endgegner der Ebene 7

Beady:

Beady ist ein harter Kerl und schwer zu
besiegen. Ein grofle Perlenkette ist seine
Hauptwaffe.

Endgegner der Ebene 8

Bolta:

Bolta ist Yoltas grof3er Bruder. Er ist
gekommen um seinen Bruder zu rachen.

Endgegner der Ebene 9

Dynagon:

Ehemals ein méchtiger und einfluBreicher
Lord, wandelte sich Dynagon in eine
rasende Bestie, nachdem Prinzessin Luna
sich geweigert hat, ihn zu Heiraten. Sie
miissen Dynagon besiegen und heilen,
um das Spiel zu beenden. Doch um dies
zu erlingen missen Sie lhn erst finden
und seine wahre Identitat erkennen.

CHARAKTERE

Cyclopes Spooky
Skelety Kappa
Michel
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Masky S Thundercat

Abominy | Archer

Shadow
Warriors

Kristel




